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PRESENTACION IS

El rediseno curricular del modelo educativo del tecndlogo,
articula los tres componentes del Marco Curricular Comun
de la Educacién Media Superior: i) el fundamental; ii) el
ampliado; vy iii) el profesional, ahora laboral, conservando
este Ultimo, el enfoque basado en competencias, bajo una
nueva propuesta que impulsa al CETlI a mantener una
estrecha vinculacidon con el sector productivo. El
planteamiento del proceso educativo surge a partir del
campo profesional, lo que permite disenar la situacidon
didactica desde una problematica que pone en juego e
integra las competencias del estudiantado para Ila
transformacion laboral y el aprendizaje significativo
dejando a un lado, la idea del empleo.

En este sentido, la presente asignatura plantea desde su
propia construccién, un proyecto integrador que va
orientando el perfil de egreso y que hace explicito los
conocimientos, destrezas, habilidades, actitudes y valores
que las y los estudiantes aplican en los procedimientos
técnicos especificos.

En la asignatura de Dibujo asistido por computadora
(CAD) Il se aplican los conocimientos y habilidades del
Dibujo asistido por computadora | para generar un
modelo en 3D utilizando diferentes herramientas para su
creacion y ediciéon, los cuales le permitiran generar y
editar solidos y mallas a partir de geometria simple
(cuadros, rectangulos y circulos), a través de uniones y
sustracciones, generar geometria organica a base de
superficies curvas; asi como la aplicacion y edicion de
materiales y de camaras (fotografia y animacion) para su
presentacion mas detallada.

El propdsito de esta asignatura es brindar las
herramientas necesarias para la realizacion de una
imagen realista de una construccidn, mostrando
interiores y exteriores, los cuales le permitiran tener un
mayor alcance en la presentacién de sus proyectos, lo que
favorece la adquisicion de competencias laborales en las
asignaturas subsecuentes para alcanzar el crecimiento
laboral y profesional del estudiantado.




. IDENTIFICACION DEL CURSO

CARRERA: TECNOLOGO EN CONSTRUCCION

Modalidad: Asignatura: Clave:
Presencial Dibujo asistido por -
computadora Il
Semestre: Academia: Linea de Formacion:
Cuarto Edificacion y Dibujante

administracion de obra

Créditos: Horas Semestre: Horas Semanales:
7.2 72 4
Horas Teoria: Horas Practica:
1 3
Fecha de elaboracion: Fecha de Ultima actualizacion:

Diciembre 2024
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Il. UBICACION DE LA ASIGNATURA
AMBITOS DE TRANSVERSALIDAD

Relacion con asignaturas respecto a Marco Curricular Comun de Educacion
Media Superior (MCCEMS), es decir, curriculum fundamental y con
asignaturas del curriculum laboral.

Asignaturas vinculadas / Cuarto semestre

Permite una mayor comprension de las fuentes de
informacioéon en el idioma inglés, especificamente de
Inglés IV operaciones matematicas. Por lo cual, desarrolla la
habilidad de valorar la informacién, comprender los
procesos y analizar su confiabilidad.
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Asignatura previa / Tercer semestre

Adquirid los conocimientos y las habilidades
necesarias sobre el uso de herramientas CAD como
lo son las plantas arquitectonicas, planta de azotea,
planta de cimentacion, secciones, alzados y detalles
constructivos generales, para su posterior modelado
en tres dimensiones, con su estilos visuales y edicion
de materiales.

Dibujo asistido por

computadorall

Asignatura posterior / Séptimo semestre

CURRICULUM LABORAL

Adquiere los conocimientos referentes a los modelos
Software especializado 3D, su creacion y edicion para aplicarlos al software
especializado en construccion, los cuales le
permitirdn operar un modelo de informacién y este
le permitira continuar con su formacion profesional.

para la construccion
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lll. DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA

Desarrolla un modelo 3D de una construccion para su visualizacion de una
manera mas realista y su posterior analisis y calculo de los elementos que lo
componen, respetando la normatividad vigente.

e Aplica los conocimientos previos del software CAD para generar un modelo
en 3D utilizando diferentes herramientas, los cuales le permitiran editar
solidos y mallas a partir de geometria simple (cuadros, rectangulos y
circulos), a través de uniones y sustracciones; generar geometria organica a
base de superficies curvas; asi como la aplicacion y edicién de materiales y
de camaras (fotografia y animacion) para su presentacion mas detallada,
siguiendo la normatividad vigente.

Serie de iméagenes con fotorealismo del interior y/o exterior del
modelado 3D.
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m Descripcion del Producto Integrador

Consta de serie de imagenes con fotorealismo del interior y/o exterior del
modelado 3D con diferentes posiciones de camara, edicién de materiales,

los cuales pueden llevar una post produccion o tratamiento en programas
de edicion de imagenes.

m Formato de Entrega

Archivo con formato JPG, BMP, AVI, MP4 para su visualizacion.
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IV. DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

UNIDAD 1. INTRODUCCION AL DIBUJO 3D

Procesos

Identifica los
sistemas de
navegacion
(paneo, orbita y
cubo de vistas),
asi como las
ventanas de la
interface 3D del
software de
dibujo asistido,
para facilitar el
trabajo de
modelado en
distintas
proyecciones
ortogonales.

Aplica los
comandos
basicos 3D en
varios elementos

2D para editar sus
propiedades.

10

Contenidos Recursos
®Equipo de
® Sistema de computo,
navegacion. software
AUTOCAD,
®\/entanas en pintarron,
interface 3D. plumones,
presentacion en
plataforma
digital.
e Equipo de
computo,
® Comandos software
basicos. AUTOCAD,
pintarrén,
e Edicion de plumones,
solidos. presentacion en
plataforma
digital.
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Productos

® |nvestigacion
sobre el sistema
de navegaciony
ventanas de la
interface 3D, en
gué consisten y
su aplicacion.

® Dibujos CAD de
representacion
de varios
elementos
sélidos editados
COMO MUros,
vanosy losas.




Procesos Contenidos Recursos Productos

Aplica los tipos

de visualizacién ® Equipo de ® Dibujos CAD de
3D enun computo, superficies
elemento software curvas.
constructivo e Tipos de AUTOCAD,

(marco de visualizacion 3D. pintarréon,

alambre oculto, plumones,

conceptual, presentacion en

rayos Xy plataforma
realista). digital

PF1. Archivo con un modelo en 3D de elementos constructivos como losas,
muros, vanos de puertas y ventanas.

UNIDAD 2. APLICACION DE MATERIALES

Procesos Contenidos Recursos Productos

Aplica y edita
los distintos

materiales

representativos e Equipo de ® Dibujos CAD de
del software de cémputo, aplicaciény
dibujo asistido ® Aplicacion de software edicion de

por dora 3D materiales. AUTOCAD, materiales en
computadora pintarron, elementos

en un elemento ® Edicion de plumones, sélidos.
constrctiver materiales. presentacién en

(escala, posicion, -

tonalidad, gigi?alorma

opacidad, brillo,
reflectividad,
entre otros).
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Procesos

Aplica las
distintas vistas
de la cdmara del
software de
dibujo asistido

Contenidos

Recursos

Productos

por computadora ®Equipo de ®Dibujos CAD de
3D en los cémputo, visualizacién
elementos L software proyeccion

; °
constructivos chép:rleaargson e AUTOCAD, ortogonal y
trabajados en ' pintarrén, proyeccion
clase y edita los plumones, perspectiva.

elementos de la
cdmara del

® Edicidn de
camaras.

presentacion en

software de p!a';aforma
dibujo asistido digital.
por computadora
3D, parala
visualizacién de
la proyeccién
ortogonal o
perspectiva.
Realiza la eEquipo de e Dibujos CAD de
proyeccion ®Proyeccion cémputo, visualizacion
ortogonal del ortogonal del software proyeccion
elemento modelado AUTOCAD, ortogonal
constructivo para (Flatshot). pintarron, aplicando el
suU modelado en plumones. comando
3D (comando

flatshot.

Flatshot).

PF2. Archivo con un modelo en 3D de elementos constructivos como losas,
muros, vanos de puertas y ventanas con materiales aplicados.
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Procesos

Creay edita las
mallas curvas

en un

elemento 2D,
para crear un
elemento 3D.

Aplica los
métodos de
migracion del
dibujo 3D a
otros
programas
para la creacién
y edicién de los
mismos.

Ejecuta el
renderizado y/o
animacion del
modelado
completo
previamente
trabajado.

Contenidos

®Mallas curvas —
superficies Nurbs.

®Migracion a otros

programas.

e Renderizado y/o

animacion del
modelado.

Recursos

® Equipo de
computo,
software
AUTOCAD,
pintarron,
plumones.

®Equipo de
computo,
software
AUTOCAD,
pintarron,
plumones.

® Equipo de
coémputo,
software
AUTOCAD,
pintarrén,
plumones.

UNIDAD 3. MODELOS 3D Y RENDERIZADO

Productos

®Dibujos CAD de

generacion de

superficies curvas

y edicién a través
de puntos.

® Dibujos CAD con

el formato o
extension
apropiados
(unidades, escala,
materiales,
coordenadas o
posicionamiento,
tipos de lineas o
archivos
adjuntos).

® Modelo en 3D

con fotorealismo
y/o animacion.

PF3. Serie de imagenes con fotorealismo del interior y/o exterior del modelado

3D.
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V. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS Y OTRAS FUENTES
DE CONSULTA DE LA UAC

Recursos Basicos

e Carranza, O. (2018). Técnicas paso a paso con Autocad 3D. México: Editorial Macro.

o AutoCAD 2020. (2019). AutoCAD 2020: 3D Drawing and Modeling (Mixed Units):
Autodesk Authorized Publisher. Center for Technical Knowledge

Recursos Complementarios

® Product Documentation. (s/f). Autodesk.com. Recuperado el 9 de julio de 2024, de
https://help.autodesk.com/

Fuentes de Consulta Utilizadas

e Camara de Diputados del H. Congreso de la Union. (30 de septiembre de 2019).
Ley General de Educacion.
https:/www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/LGE.pdf

e Diario Oficial de la Federacion. (20 de septiembre de 2023). Acuerdo secretarial
17/08/22 y 09/08/23. https//www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?
codigo=5699835&fecha=25/08/2023

e Gobierno de México. (7 de septiembre de 2023). Propuesta del Marco Curricular
Comun de la Educacion Media Superior.
https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/propuestaMCCEMS
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